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1. Introduccion

PictoDroid Lite es una aplicacién para dispositivos Android que permite a los usuarios
comunicarse a través del uso de pictogramas o pictos (signos que representan esquemética-
mente un simbolo, objeto real o figura). Esta versién Lite tinicamente permite expresar
acciones muy concretas en modo puntual, realizando oraciones que empiezan por:

= Vamos a...
= quiero jugar...

= quiero ir al bano
= quiero beber...

= quiero comer....

= estoy...

Al seleccionar cada picto el sistema procede a la lectura de dicho picto.

En modo acumulativo, permite la creacién de frases sencillas, mediante la selecciéon de
sujeto, verbo, predicado, adverbios y adjetivos. Una vez se completada la frase seleccionado
pictos, el sistema lee la frase entera.

Todos los pictos pueden ser modificados o eliminados y es posible anadir tantos como
sea necesario. El proceso se encuentra explicado en el manual de la aplicacién. Si tiene
alguna duda o dificultad en la configuracién de PictoDroid Lite puede ponerse en contacto
con nosotros y trataremos de ayudarle.

El grupo se encuentra trabajando en la actualidad PictoDroid, su hermana mayor,
que permitira la elaboracién de mensajes mucho més elaborados y que puede probarse en
version para betatesters (ver la pdgina de PictoDroid).

La aplicacién utiliza los pictos de ARASAAC (http://arasaac.org/), creados por
Sergio Palao y distribuidos con licencia Creative Commons (BY-NC-SA), aunque es posi-
ble configurarla para utilizar otros pictos e incluso imagenes reales.

2. Pantalla principal de la aplicacion

La primera vez que se ejecute la aplicacién, la misma instalard los pictos que trae por
defecto en la SDCARD o memoria externa del dispositivo para su correcto funcionamiento.
Una vez finalizado ese proceso y en las sucesivas ejecuciones del programa, aparecerd la
pantalla principal, como la de la figura 1 que es la pantalla principal por defecto. La
pantalla principal en modo acumulativo puede verse en la figura 2.

Todas las pantallas pueden situarse tanto en modo vertical como horizontal, simple-
mente girando el dispositivo correspondiente. La pantalla principal consta de diferentes
elementos que seran los que se utilicen para comunicarse a través del sintetizador de voz
con el resto de interlocutores. Cada uno de esos elementos, formados por un picto y su
texto correspondiente, podran ser pulsados y ocurriran diferentes acciones dependiendo
de si el picto forma parte de una carpeta que contendré otros pictos o bien si ese picto no
esta relacionado con ninguna carpeta.

En el caso de que el picto no esté relacionado con ninguna carpeta con otros pictos,
una vez pulsado se reproducira mediante el sintetizador de voz el texto que le fue asignado
v pasados unos segundos se volverd automaéaticamente a la pantalla de inicio. En el caso de
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Figura 1: Pantalla principal de la aplicacién

OBJETOS LUGARES

Figura 2: Pantalla principal de la aplicacién en modo puntual



2 PANTALLA PRINCIPAL DE LA APLICACION 3

que el picto si contenga una carpeta con otros pictos, el sintetizador de voz reproducira el
texto que le fue asignado a ese picto y posteriormente se cargaran los pictos que estan
contenidos en la carpeta que el picto anterior tenia asignada.

Cuando se pulsa sobre alguno de los pictos, automaticamente el texto reproducido
por el sintetizador de voz aparece en la parte superior de la pantalla, concatenando los
sucesivos textos de los pictos que seran pulsados. En la figura 3 se puede ver el texto
asociado a la accién de beber, asi como los pictos asociados a la carpeta de beber.

QUIERO BEBER

-

CHOCOLATE

COCA-COLA

REFRESCO

Figura 3: Texto en parte superior de la pantalla principal

Cabe destacar también que si el usuario se equivoca y selecciona algun picto que
no deseaba, simplemente pulsando la tecla BACK del dispositivo en el que se encuentre
instalada la aplicacion volvera de nuevo al principio de todo de la pantalla principal.

En el caso de modo acumulativo, en la figura 4 se puede ver la frase formada hasta el
momento en la parte superior de la pantalla, y los posibles pictos en la categoria actual.

2.1. Menu de la aplicacién

La aplicacion dispone de un menu con tres items. Este menu se despliega pulsando la
tecla MENU del dispositivo correspondiente en el que esté instalada la aplicaciéon. En la
figura 5 se puede ver la zona del menu desplegado.

En el item del menu ” Configuraciéon”, se podra acceder a las diferentes configuraciones
que posee la aplicacién, tales como:

= Columnas y filas.
= Marco.

= Colores y tamanos.
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YO COMER GALLETA

MARNANA

Figura 4: Aplicaciéon en modo acumulativo creando una frase sencilla

Je! @

Configuracidn Acerca de salir

Figura 5: Ment de la aplicaciéon

= Audio.

En el siguiente apartado se comentara mas detalladamente cada una de ellas.

El siguiente item del ment es ” Acerca de”, donde se puede acceder a una pequena
descripcién de la aplicacién y ademads a informacién de contacto, el propio manual o los
agradecimientos.

El dltimo item del ment es ”Salir”, que como su propio nombre indica se utiliza para
poder dejar de ejecutar la aplicacion.

3. Configuracion

Cuando se accede al ment de configuracion desde la pantalla principal de la aplicacién,
apareceran una serie de campos configurables.

3.1. Audio e idioma

En la figura 6 aparece esta configuracion. Esta configuracién sirve para habilitar o
deshabilitar el sintetizador de voz si se desea y también para poder ajustar el idioma
empleado en la aplicacién (los textos de los pictos no forman parte de esta configuracién).
Los dos idiomas disponibles son el espanol y el inglés, ajustando también la voz del
sintetizador en su idioma correspondiente.

También se puede seleccionar el modo de reproduccién. PictoDroid Lite incluye dos
modos de reproduccién: acumulativo o puntual. Al seleccionar el modo puntual las frases
se leen en voz alta a medida que los pictos son seleccionados por el usuario. Mientras, en
el modo acumulativo, se reproduce una frase completa cuando el usuario decide que el
mensaje estd completo. El modo de reproduccién acumulativo estéd dirigido a usuarios con
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una mejor estructura sintactica. El tipo de entrada para reproducir una frase en el modo
acumulativo puede establecerse de dos formas: o se puede reproducir haciendo clic en el
pictograma ”Reproducir” en la pantalla principal, o apretando continuamente el elemento
final de la frase.

e )
Audio e idioma

SELECCIONE SI DESEA ACTIVAR O DESACTIVAR EL SINTETIZADOR DE VOZ
CON Sintetizador de voz =

SELECCIONE EL IDIOMA DESEADO

Espafiol =

SELECCIONE EL MODO DE REPRODUCCION

SELECCIONE EL TIPO DE ENTRADA PARA REPRODUCIR EN MODO ACUMULATIVO

Mediante picto

Figura 6: Configuracién ” Audio e idioma”

3.2. Columnas y filas

En la figura 7 se muestra la pestana de esta configuracién. Esta configuracién coge
como referencia la pantalla en vertical (para la pantalla horizontal, lo que serfa columnas
pasarian a ser filas y viceversa). En la pantalla principal, los pictos aparecerén de la forma
columnas por filas. El nimero de columnas seleccionables ird desde 2 hasta 4, siendo el
nimero de filas seleccionable también de 2 a 4. Con esto se consigue que la aplicacién
sea compatible con un mayor niimero de dispositivos, gracias a que se aprovecha mejor el
espacio de la pantalla de los mismos y se puede configurar para diferentes resoluciones.

Figura 7: Configuracién ” Columnas y filas”
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Para entender mejor esto, lo que ocurrird serd que en la pantalla principal apareceran
tantos pictos como columnas por filas se configuren. Por ejemplo, si el nimero de columnas
seleccionado es 2 y el numero de filas seleccionado es 3, el numero total de pictos que
apareceran en la pantalla principal seran 6. Cuando el niimero de pictos contenidos en
una carpeta sea menor o igual al niimero de columnas por filas configuradas, se mostraran
todos. Si esto es mayor, cuando se muestren los pictos, el "sexto” serd el picto "Mas”, que
puede verse en la figura 8. Si se pulsa sobre el picto "M4s”, automaticamente se mostraran
el resto de pictos existentes en la carpeta que se estd intentando mostrar. Esto se realiza
de forma ciclica, es decir, cuando se llega al final de los pictos contenidos en una carpeta,
si se pulsa sobre el picto ”Mas” se volvera de nuevo al principio de los pictos mostrados.

QUIERO COMER FRUTAS

&

MANZANA MELOCOTON

=

NARANJA

Z o0

Figura 8: Mostrando picto "Mas” como ultimo elemento

3.3. Mayisculas/Mintsculas y marco

En la figura 9 se muestra la pestana de esta configuracién. En el caso de las mayusculas
y las minusculas, el texto tanto de los pictos como el que aparece en la parte superior de
la pantalla cuando se accede a alguno de ellos se configurardn segun lo seleccionado.

Ademas, los pictos poseen alrededor un marco de color o resalte que puede mostrarse
o no dependiendo de lo que se configure. El color seleccionado por defecto para ese marco
es el negro, siendo esto configurable en los .xml (si se crean) de cada picto que se desee y
como se comentard mas adelante.

3.4. Colores y tamanos

En la figura 10 se muestra esta configuracion. En lo que se refiere a los colores, se
podré configurar tanto el color de fondo de la pantalla principal como el color del texto
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SELECCIONE SI DESEA MAYUSCULAS O MINUSCULAS

Mayusculas =

SELECCIONE SI DESEA QUE EL PICTO TENGA O NO
MARCO DE COLOR

CON Marco =

Figura 9: Configuracién ”Maytsculas/mintusculas y marco”

tanto de los pictos como el del texto que va apareciendo en la parte superior de la pantalla
a medida que se introducen los pictos. Entre los colores seleccionables existe el amarillo,
azul, blanco, naranja, negro, rojo, rosa y verde. Por defecto, el fondo sera negro y el color
del texto blanco.

En cuanto a los tamanos, se podra configurar tanto el tamano del texto que aparece
debajo de cada picto como del texto que va apareciendo en la parte superior de la pantalla
a medida que se introducen los pictos. El intervalo de configuracién va desde 10 a 50 en
cada uno de estos dos campos. Por defecto, 20 y 30 son los tamanos elegidos respectiva-
mente. Con esto se consigue que la aplicacién sea compatible con un mayor ntimero de
dispositivos.

SELECCIONE LOS COLORES

Fondo
Negro +
Texto

Blanco

SELECCIONE LOS TAMANOS DEL TEXTO

Titulo

Figura 10: Configuracién ”Colores y tamatos”

4. Acerca de

Cuando se accede a este item del menu de la aplicacién, se mostrard la pantalla
que puede verse en las figura 11 y 12 respectivamente. En la figura 11 puede verse una
pequena descripcion de la aplicacién. En la figura 12 se accede a més informacién, tanto
informacién de contacto como del manual de la aplicacién, asi como los agradecimientos
a quien contribuyo para que ésta se llevase a cabo.
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DESCRIPCION

PictoDroid Lite

PictoDroid Lite es una aplicacién para dispositivos
Android que permite a los usuarios comunicarse a
través del uso de pictogramas o pictos (signos que
representan esquematicamente un simbolo, objeto
real o figura). Esta version Lite (inicamente permite
expresar acciones muy concretas, sin la posibilidad de
crear oraciones complejas.

En la actualidad se pueden realizar oraciones con los
sujetos:

-vamos a...

- quiero jugar...

- quiero ir al bafio

- quiero beber.

- quiero comer..

- estoy...

Al completar |a seleccién de pictos, el sistema
procedera a la lectura de la frase formada.

Todos los pictos pueden ser modificados o eliminados
y es posible afiadir tantos como sea necesario. El
proceso se encuentra explicado en el manual de la
aplicacion. Si tiene alguna duda o dificultad en la
configuracién de PictoDroid Lite puede ponerse en
contacto con nosotros y trataremos de ayudarle.

El grupo se encuentra trabajando en la actualidad en
PictoDroid, su hermana mayor, que permitira la
elahorarién de mensaies murho més elaborados v aue

Figura 11: Descripcién de la aplicacion

2
MAS INFORMACION

Contacto:
Jonathan Juncal Martinez

Enrique Costa Montenegro

Fatima Maria Garcia Doval

Manual:

Agradecimientos:

Joaquin Ignacio Pelaez Santana, disefiador grafico de
la ciudad de Talca (Chile), que ha realizado la imagen
corporativa tanto de PictoDroid como de PictoDroid Lite.

Feliciano Couto, cuyo tablero de comunicacién sirve de
base para la elaboracién de este proyecto.

ARASAAC, por facilitar |os pictos empleados en este
proyecto.

Figura 12: Apartado de més informacién
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5. Personalizacion de PictoDroid Lite

A continuacién se explicard como personalizar la aplicacién para que aparezcan los
pictos y las categorias que el usuario considere adecuadas. Para esta configuracién se re-
quieren unos conocimientos bésicos de informética: acceso a carpetas, creacién de carpetas
y ficheros de texto, copiado de ficheros y manejo basico de ficheros de imégenes.

1. Instala PictoDroid Lite en tu teléfono o tablet. Si tu dispositivo tiene Android
Market (figura 13), buscalo e instdlalo como cualquier otra aplicacién.

2 PictoDroid Lite - Aplicacior » | -

€« G | & nttpsy//marketandroid.com/details?id=com.uvigo.gti PictoDroidLite&hl =es %0 A

Mal'ket Aplicaciones v | Mibiblioteca v | E i

municacisn s PictoDroid Lite

PictoDroid Lite A —
S el INFORMACION GENERAL \ AARGRAGION BE LS USUARIDS N\ e

Descripcion i< 16

@ Tweet
PictoDroid Lite es una aplicacion para dispositivos Android que permite a los usuarios
comunicarse a través del uso de pictogramas o pictos (signos que representan ACERCA DE ESTA
esquematicaments un simbolo, objeto real o figura). Esta version Lite unicamente permite APLICACION
expresar acciones muy concretas, sin la posibilidad de crear oraciones complejas FUNTUACION:
En la actualidad se pueden realizar oraciones iniciadas por: okl

~vamos a
~quiero jugar.
-quiera ir al bafio

VERSION
101

TUAL:

Visitar sitio web del desarrollador Correo del desarollador > REQUIERE ANDROID:

NE:
500-1.000

Ver més >

Otras aplicaciones consultadas por los
usuarios

=]+ ale]e]

Figura 13: PictoDroid Lite en Android Market

2. Si tu dispositivo no tiene Android Market puedes bajartelo directamente de la web
de ACCEGAL (http://www.accegal.org) (figura 14).

3. La aplicacion se descarga comprimida en un archivo llamado PictoDroidLite_v2.0.zip.
Descomprimela para obtener un archivo llamado PictoDroidLite.apk

4. Si has descargado la aplicacién desde la web de Accegal directamente en tu tablet o
teléfono buscala con el explorador de archivos del mismo (en caso de no disponer de
explorador se recomienda instalar el explorador ASTRO disponible en el Android
Market) y hazle clic encima (figura 15). El sistema te preguntard si deseas instalar
la aplicacién, acepta y la instalacién comenzaré.

5. Si te has descargado el archivo desde la web de Accegal en tu ordenador, deberds
pasar este archivo (PictoDroidLite.apk) a la tablet o teléfono. Para ello conecta
via USB tu tablet al ordenador. Android te preguntara si deseas activar el almace-
namiento masivo; acepta y utiliza el explorador de archivos para ver el contenido
de la tablet o teléfono. Pasa el archivo desde tu ordenador a la tablet (copiando y
pegando o bien arrastrando y soltando sobre la carpeta de la tablet) (figura 16).
En la tablet o teléfono desactiva el almacenamiento USB y en el ordenador expulsa
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() PictoDroid Lite | Accegal £ o | D e
€ > C |© wwwaccegalomg/pictodroid-lite %0 A

Accegal

Buscar

A » Tweet Entradas recientes
= Nueva seccién Hardware

PictoDroid Lite es una aplicacion para

dispositivos Android que permite a los

p i = Version electrénica del
usuarios comunicarse a través del uso de — i i T
pictogramas o pictos (signos que representan o o
1dads

esquematicamente un simbolo, objeto real o / \

figura). Esta versién Lite unicamente
permite expresar acciones muy concreta:

[e]a] B I

Figura 14: PictoDroid Lite en Accegal

Subir Multi Sigulente

w S|

r Pictures

T Video

' Music
' sdcard

E PictoDroidLite.apk

Figura 15: PictoDroid Lite en explorador de archivos
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el hardware con seguridad. Ahora ya tenemos la aplicacién en nuestro dispositivo

Android por lo que procederemos igual que en el paso 4.

= | B |
\J\-J [ e » Equipo » ARNOVAL0 (H) » [ 2 ][ Buscar arnOVA 10(H: Pl
Organizar ~ [)Abrir  Grabar  Nueva carpeta = - 0O @
B videos 5
i | | 4 i
o Grupo en'dl hogar I ’ | J I { I J 1 i ’ |
. [ i [ ( i . i
&, Discolocal () adobe-digital-ed  albumthumbs Android Deta DM deczer Digital Editians download eBooks Ire Music
< DATOS (D) | itions
(- Disco local (E) i § \ a \ i Lt
e ARNOVA10 (H) i Fj[ E i J L i §
adobe-digital-| P S 8
albumthumbs JE ‘ J f‘ é ‘ £l E ‘ Tipo: Archivo APK
Android PictoDroid PictoDroidLite Pictures Record sdeard svex System Video Virtus TEC ;::;:”;:fdmfmm R DA
Data E—————
DM
deezer
Digital Editions| _
downlond |
cBooks
Ire
Music
PictoDroid
PictoDroidite
Pictures
Record
sdeard ]
svox
System
Video d
PictoDroidLite.apk Fecha de modifica.. 08/11/2011 14:04 Fecha de creacién: 01/02/2012 13:04
Archivo APK Tamafic: 248 MB
BN+ &[ale] e me ]

Figura 16: Como copiar PictoDroid Lite en el dispositivo usando carpetas de Windows

6. Cuando se abra la aplicacién por primera vez nos dara el siguiente mensaje: Espere,
Copiando Pictos (de ambos modos, puntual y acumulativo). Ese proceso puede durar
unos minutos. En algunos tablets o teléfonos la aplicacién podria quedarse colgada
ahi. Si es su caso pruebe a insertar una tarjeta de memoria externa (normalmente una
SD o microSD) y vuelva a abrir la aplicacién. Si el fallo persiste y estd instalando la
aplicacién por primera vez y tal cual se encuentra en el Android Market o en nuestra
web, por favor, contacte con nosotros en contacto@accegal.org e intentaremos
ayudarle.

PictoDroid Lite viene, de serie, dotado con algunas opciones para la comunicacién
sencilla pero para sacarle el maximo partido serd necesario adaptarlo a nuestras
necesidades.

Si PictoDroid Lite no emite ningtin mensaje oral y el volumen multimedia esta ac-
tivado y es suficiente, posiblemente su dispositivo no tiene instalado TTS (Tex-
to a Voz por sus siglas en inglés), o éste no se encuentra activado. A partir de
Android 2.2 (aunque no todos los Android 2.2 o superiores tienen esta opcién)
puede ir a Ajustes > Entrada y salida de voz y pulsar sobre ”Ajustes de sinte-
sis de voz” y después "Instalar archivos de datos de voz” (o mensajes muy simi-
lares con idéntico sentido). En caso de que no encuentre en ” Ajustes” alguna op-
cién similar, o para sistemas Android 2.1, vaya a la pdgina http://code.google.
com/p/eyes-free/downloads/list y descargue los paquetes "tts_3.1_market.apk”
y ”com.svox.langpack.installer_1.0.1.apk” e instalelos en el dispositivo por el mismo
procedimiento que siguié para instalar PictoDroid Lite.
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9.

10.

11.

Familiaricese con la estructura de PictoDroid Lite con el comunicador por defecto
(tal cual se descarga) y luego analice las necesidades reales de comunicacién de la
persona que va a utilizar PictoDroid Lite como comunicador. Para algunas personas
necesitaremos un comunicador con mucho mas vocabulario y una estructura mucho
ma&s compleja, en tanto que otras personas lo necesitaran extremadamente simple.
Tenga en cuenta que algunas personas requerirdn entrenamiento para navegar por
las carpetas.

PictoDroid Lite puntual se basa en la producciéon de locuciones mediante la acumu-
lacién. Al seleccionar el picto ”Comer” se produce la locucién ”Quiero Comer” y
este mensaje aparece también escrito en pantalla, al tiempo que se accede al con-
tenido de ”Comer”, en este caso ”De Picar”, ”"Frutas”, ”Verduras”. En esencia es
una estructura de carpetas y subcarpetas como las que utilizamos normamente en
el ordenador para guardar informacién (figuras 17 y 18).

PictoDroid Lite acumulativo se basa en la construccién de frases (aunque sin ninguna
concordancia en género y nimero). Mediante la seleccién de la carpeta de sujetos
y en su interior el picto "mama”, el texto correspondiente se muestra en la parte
superior de la pantalla y la aplicacion retorna a la pantalla principal, entonces se
puede seleccionar una verbo siguiendo el mismo procedimiento y, posteriormente, un
predicado o adjetivo/adverbio. Al llegar a la dltima palabra de la frase, simplemente
pulse continuadamente el 1iltimo picto o haga clic en "Reproducir” en la pantalla
principal (de acuerdo con el tipo de entrada del modo acumulativo seleccionado
en el menu de configuracién). Tenga en cuenta que se puede decir solo ?mam4” o
”comer”, asi que las frases pueden tener tantos elementos como sea necesario.

= | 0 )
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12.

Figura 17: Ejemplo de estructura de carpetas de PictoDroid Lite

Para adaptar PictoDroid Lite a nuestras necesidades sencillamente tenemos que re-
organizar, modificar y/o cambiar el contenido de esas carpetas o subcarpetas. Si
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Figura 18: Ejemplo de estructura de carpetas de PictoDroid Lite

queremos modificar PictoDroid Lite con total tranquilidad debemos volver a conec-
tar la tablet o teléfono al ordenador via USB (tal y como describimos antes) y copi-

ar la

carpeta PictoDroidLite o PictoDroidLite_.AC (OJO, no PictoDroidLite.apk) a

nuestro ordenador y hacer en él los cambios que consideremos pertinentes.

13. Para

hacer estas modificaciones debemos tener en cuenta una serie de cuestiones

importantes:

a)

PictoDroid Lite puntual funciona asociando a cada imagen un texto y un audio.
Si yo tengo una imagen llamada galleta.png la aplicacién entenderd que a dicha
imagen corresponde un texto ”galleta” y un audio "galleta”. Sin embargo, si yo
quiero que PictoDroid Lite diga ” quiero galleta” cada vez que pulso galleta.png,
necesito asociar ese audio o texto mediante un archivo .xml. Se trata de un
proceso muy sencillo para el que tinicamente vamos a necesitar el bloc de notas.

Decida que quiere que vaya en los pictos/fotos que aparecen en la primera
pantalla. Si quiere que un picto o foto contenga més opciones (como ocurria
en ”Comer”) planifique previamente el esquema y elija las imdgenes que lo
van a identificar (poniendo cuidado en que tanto el nombre como la extensién
estén en minusculas). A su vez estas subcarpetas pueden contener informacién
y asi sucesivamente. Cuando una imagen lleva a un nivel inferior necesitamos
crearle una carpeta donde meter todo lo que contiene.

Los distintos pictos/imdgenes aparecerdn ordenados alfabéticamente. Si quer-
emos un orden especial podemos hacerlo anadiéndole un nimero de orden de-
lante del nombre y configurando en el .xml un texto y audio que no lleve dicho
nimero.

Cuando tengamos més pictos de los que caben en la pantalla la aplicacién
anade automéaticamente el picto ”mas”’que no puede ser cambiado. En el mo-
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do acumulativo, el picto ”Reproducir” se anade automéaticamente cuando se
selecciona la primera palabra y su texto aparece en la parte superior de la
pantalla.

14. En la figura 19 podemos ver un ejemplo de un PictoDroid Lite totalmente modificado
(modo puntual):

« [42 ][ Buscar

() [ pictobroidtie »

Organizar » Incluir en biblioteca v Compartir con Grabar Nueva carpeta = 0 @
e Nombre ° Fecha de modifica... Tipo Tamafio
8. Descargas Oleu
Dropbox 02quero
%l Sitios recientes 03dame. 1/2012 17:43
Odimos 1/201217:41
' Bibliotecas 05estou 1921 Corpete de o
% Documentos 5poner 120121735 Carpeta de archivos
= Imagenes % Oleujpg 14/11/20091749  IfanView JPG File 31KB
o Musica =] Oleuaml 16/01/20121940  Documento XML 1KB
B Videos ¥ 02queropng 08/1: 8 IfanView PNG File S7KB
2] 02querouml 16/01/20121807  Documento XML 168
) Grupo en el hogar % 03dame.png 16/01/20121923  IrfanView PNG File ET
2] 03dame.xml! 16/01/201219:28 Documento XML 1KB
% Equipo 4 0dimos.png 08/11/2009 18:08 IrfanView PNG File 84 KB
&, Disco local (C) ] 0dimosami 16/01/2012 18:54 Documento XML 1KB
s DATOS (D) ¥ 05estoupng IrfanView PNG File 41KB
(a Disco local (E) =] 05estouxml Documento XML 1KB
= ARNOVA10 (H:) ¥ 06ponerjpg Irfaniew JPG File 18KB
2] 06poner.cml 2 Documento XML 1kB
i Red 4 07x0gar.png 13/01/2012 1139 IrfanView PNG File 52KB
2] 07x0garaml B/01/201217:56  Documento XML 1K8
1 20 elementos
BI=T> olele] e sa L

Figura 19: Ejemplo de configuracion de PictoDroid Lite modificada

15. En la pantalla principal aparece primero (ya que es el 01) una foto del usuario del
tablero. Al hacer clic en esta imagen vamos a una pantalla donde puede dar diver-
sa informacién personal (nombre, cumpleanos, donde vive...). Por eso, ademds de la
foto Oleu.jpg , necesitamos una carpeta Oleu y un .xml Oleu.xml. Es MUY IMPOR-
TANTE que tanto la imagen como la carpeta como el .xml tengan EXACTAMENTE
el mismo nombre.

16. Todos los XML de PictoDroid Lite tienen la siguiente estructura:

<datosPicto><texto>el texto que yo quiero que aparezca</texto><voz>lo que
yo quiero que diga</voz><color>color del marco SPC< /color>< /datosPicto>

Tanto en el texto del picto como en lo que quiero que diga puedo incluir carac-
teres especiales como acentos y n, ademas de espacios y deméas. Es mejor que todo
vaya en una séla linea y sin retornos. Recomendamos en Windows utilizar el Bloc
de Notas para trabajar con estos archivos .xml. Se pueden crear .xml nuevos mod-
ificando los que ya trae PictoDroid Lite. Para crear un nuevo XML sin perder el
anterior utilice la opcién ” Guardar como...”.

En la opcién ”color del marco SPC” podemos seleccionar el color de marco que
queremos que la imagen lleve, o bien dejarlo hueco para que no lleve marco. Los
colores aceptados son amarillo, azul, blanco, naranja, negro, rojo, rosa y verde.
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17.

Para modificar un XML hacemos clic encima con el botén derecho y seleccionamos
Abrir con > Bloc de notas (figura 20).

Ahora podemos modificar los textos sin tocar las etiquetas que van entre los simbolos
de menor (<) y mayor (>). Si queremos que a una imagen no le acompaiie ningin
texto escrito o ninguna locuciéon de audio debemos dejar un ESPACIO, pero si no
dejamos nada de nada nos dard fallo al ejecutar la aplicacion.

LI

» PictoDroidLite » - 4| [ Buscar

Organizar ~ @ Abrir ~  Compartircon ~  Grabar  Nueva carpeta

e Nombre ’ Fechs de modifics... Tipo Tamatio

|8 Descargas | Olew 014201217:49, Carneta.de archis

Dropbox J| ) 01euxmi: Bloc de notas = | i)
£l sitios recientes ||| Archivo Edicién Formato Ver Ayuda
)| [<datospicros<texto>Eu</textos<voz> </voz><color>amarillo<,/color></datospicto>

4 Bibliotecas M

[# Documentos J

=] Imégenes £

& Msica =

Videos 4

&’]

& Grupo en el hagar Ee
/% Equipe e

&, Disco local (C) =]

(s DATOS (D3 £ S

(= Disco local (E) ]

= ARNOVA10 (H) E
i Red £

=4
<@>| Oleuxml Fecha de modifica... 16/01/2012 19:40 Fecha de creacion: 16/01/2012 19:35
=| Documento XML Tamafio: 78 bytes
ﬁﬁ‘@ o[efe]a B iy e |
Figura 20: Ejemplo de archivo .xml abierto con Bloc de Notas
18. Con este procedimiento anadimos, modificamos o eliminamos tantas locuciones como

20.

21.

22.

estimemos oportuno.

Cuando guardamos el XML en el Bloc de Notas es MUY IMPORTANTE comprobar
que se guarda con la codificacién UTF-8 (ya que Windows, por defecto, suele guardar
en ANSI). Para ello seleccionamos siempre ”Guardar como...”. (figura 21)

Si queremos mantener el mismo nombre nos preguntard si realmente deseamos reem-
plazar el archivo y le decimos que si. (figura 22)

No debemos olvidar que la imagen, la carpeta y el XML que definen una locucién
TIENEN QUE ESTAR EN LA MISMA CARPETA.

Una vez hechas todas las modificaciones que estimemos oportunas, desactivamos
el almacenamiento masivo (si estdbamos trabajando sobre la carpeta del tablet) o
bien sustituimos la carpeta ”PictoDroidLite” o ”PictoDroidLite_AC” del tablet o
teléfono, por la carpeta que acabamos de modificar y abrimos la aplicacién normal-
mente.

Si no abre o no funciona, compruebe nuevamente en la carpeta que ha modificado
que los XML han sido guardados con la codificacién UTF-8
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' tutorial pictodroid.odt - OpenOfficeorg Writer . A =il
Archive Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda o
B-BEn @ aas vE - w908 HWoEE9% @,

{ @ |Predeterminado  [+] | TimesNewRoman [+ NCS \ iTimes A-w-2 - il

[ ]-Mi1,0-2.0-3.0-4-1.85. 1.6 -F -« 8.1.9-1.10-1-11-+12.+ 13-+ .14+ 15 1 -16. + 3k a8«
: | Oleusmk Bloc de notas. ¥

@@c\ 1 » PictoDroidLite » ~ [ 42 ][ Buscar PictoDroialLite 2]
Nombre: Oleum m
Tipo: [Documentos de texto (“x) -

= Examinar carpetas Codficacion: [ANSL_ v [ Gwerdar | [ Concela
1 CANST ‘ 4l
Unicode hxi endian

M/ mee TR e @ e H Py~ @Y,
Predeterminado i Gallego

Figura 21: Como guardar archivo .xml con Bloc de Notas

' tutorial pictodroid.odt - OpenOfficeorg Writer X " =il
Archive Editar Ver Insertar Formato Tabla Hemamientas Ventana Ayuda e

B-Edn @ aa% SE 0 ®rd D
| @ |Predeterminado [+ TimesNewRoman  [v] NCc S|

[y gy TR
Oleusml: Bloc de notas — ]
[ Archivo Edicion Formato Ver Ayuda |

) Guardar como - - =]
OO <[00+ PictobroidLite » ) + [#2] [ Buscar PictoDroidLite 2|
Nombre:
g @ Contmer Geerdsrcon
ipo: || (4
P N ﬂ OLeuxmlye existe,
' Examinar carpetas Codificacif | {Deken

1
_ si J -“

Figura 22: Como sobreescribir archivo .xml con Bloc de Notas
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23. Si el problema persiste puede ponerse en contacto con nosotros en contacto®
accegal.org para que intentemos ayudarle a solucionarlo. Muy posiblemente nece-
sitemos la carpeta ”PictoDroidLite” o ”PictoDroidLite_AC” que ha modificado, que
puede enviarnos comprimida via correo electrénico; asi como el texto exacto del er-
ror que Android reporta o una explicacién clara de qué hace o né hace (y deberia).
No olvide incluir el nombre del dispositivo Android que estd utilizando
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